]
g
;-1
k]
3
3
£
£
B
-
£

Como é realizada a projecao em 3D

Para compreendermos essa ilusdo, é
preciso entender que o cérebro obtém a
informagdo de profundidade processan-
do as imagens captadas pelos olhos. A
imagem 3D (em trés dimensdes) & obti-
da projetando-se nos olhos do especta-
dor as duas imagens que eles receberiam
se estivessem observando uma cena tri-
dimensional do dia a dia. O cérebro, ao
receb@-las, é enganado e realiza o pro-

cessamento que determina a profundi-
dade da cena.

Essas imagens sdo geradas usando-se
um par de cdmeras posicionadas lado a
lado, semelhante ao par de olhos de uma
pessoa, As duas imagens sio entdo
projetadas de forma sobreposta na tela
do cinema, sendo utilizada uma luz po-
larizada de modo diferente para cada
uma. As lentes dos dculos 30 que usamos
para assistir ao filme sdo filtros polari-

zadores, O filtro na frente de cada olho

é feito de forma a bloquear a luz po-

larizada utilizada na proje¢ao da
imagem destinada ao outro. Sendo
assim, cada imagem atinge apenas
seu olho de desting.

Em vez de fluidos, geladeiras do
futuro funcionardo a base de imas
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que atualmente tem invadido as telas de cinema?

Essa tecnologia estd se popularizan-
do e promele formas de entretenimento
ainda mais interessantes no futuro, guan-
do as pessoas poderdo interagir com ob-
jetos virtuais. Um exemplo disso pode ser
visto no video produzido no Laboratdrio
Visgraf, do Instituto de Matematica Pura
e Aplicada em http://www.visgraf.impa.
br/3d/carro.mpg.

Bruno Eduardo Madeira
Laboratdria Visgraf,

Instituto Nacional de Matemdtica
Pura e Aplicada (R))




