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Figural. Computacdo Gréfica.
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Figura2. Animacgdo e &reas correlatas.
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Figura 3. Modelo conceitual de um sistema multimidia.
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Figura4. Gréfico dafuncdo terreno (a) (Yamamoto, 1998); reticulado (b).
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Figura 5. Imagem, e gréfico dafuncéo imagem.
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Figura 6. Representacéo e reconstrugéo.
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Figura 7. Reconstrucdes diferentes do mesmo objeto (Yamamoto, 1998).
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Figura 8. Reconstrucdes diferentes do mesmo objeto.
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Figura 9. RepresentacGes de uma curva poligonal plana.
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Figura 10. Levantamento Topografico.





