Espaco de objetos Espaco de representacéo

Figura 1. Representacdo de objetos gréficos.
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Figura 2. Geometrias aproximadas com a mesma topologia.



Figura 3. Representacéo em wireframe.
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Figura4. Diferentes modelos com mesma representacdo em wireframe.



Figura 5. Geometriaimpossivel representada em wireframe.



Figura 6. Representagdo por quadtree.



(a) Cachoeira. (b) Nuvem.

Figura7. Modelos procedurais.
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Figura 8. Primitivas geométricas no plano (a) e (b), e no espaco (c) e (d).
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Figura 9. Mudanca de um quadrado por transformacfes projetivas.
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Figura 10. Operacdes bool eanas.
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Figura 11. Solido bidimensional.
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Figura 12. Intersecdo de solidos pode néo ser um solido.
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Figura 13. Operagéo de regularizacéo.
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Figura 14. Representag@o de uma operagdo booleana em arvore.
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Figura 15. Arvore CSG.



Figura 16. Conversdo CSG para BRep.
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Figural7. Simplifi



S6lido 2D poligonal Particéo do espago

Figura 18. Arvore de particionamento e geometria.



(a) Superficie. (b) Sdlido.

Figura 19. Superficie e sdlido de revolugéo.



Figura 20. Modelagem por extrusao.
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(a) Curvaguia. (b) Segoes.

Figura21. Superficies tubulares.
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Figura 22. Geometria das conchas marinhas.
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Figura 23. Hélice logaritmica (a); conchas marinhas sintetizadas no computador (b), (), (d) e

(e.



Figura 24. Orbitasde P e Q.
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Figura 25. O processo da modelagem.
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Figura 26. Sistema hibrido.
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Figura 27. Sistema com multi-representaco.




Figura 28.
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Figura29. Arvore CSG.



