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Figural. Separacéo do espago.
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Figura2. Etapas da operac&o de recorte.
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Figura 3. Recorte e operagdes booleanas.
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Figura 4. Volume de viséo da cABmeravirtua.
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Figura5. Projecdo do segmento AB.
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Figura 6. Bounding box e recorte.
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Figura 7. Recorte e subdivisio espacial.
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Figura 8. Recorte de segmentos no plano.
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Figura9. Recorte do segmento A B (@); recorte e atributos (b).
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Figura 10. Classificaco de um ponto em relagdo a um semi-plano (a); Recorte de um ponto por
umaregido retangular (b).
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Figura1l. Recorte recursivo de um segmento de reta.



Figura12. Recorte de um segmento de reta por um semi-plano.
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Figura 13. Etapas de recorte do algoritmo de Sutherland-Cohen.



Figura 14. Etapas de recorte do algoritmo de Sutherland-Cohen.
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Figura 15. Classificagdo dos pontos de intersecéo (a); calculo do sinal de um ponto (b).
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Figura 16. Recorte de um poligono com um retangulo.
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Figura 17. Recorte de um tridngulo.
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Figura 18. Recorte de tridngulo.



Eg

Eap

Figura 19. Recorte recursivo com relagdo atelavirtual.
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Figura 20. Recorte e cAmeravirtual.
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Figura21. Recorte e cAmeravirtual.
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Figura22.
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Figura23.




Figura 24.



