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Figural. Raio devisdo de um pixel.



Figura 2. OperacOes booleanas e tragado de raios.



Y

Figura3. Um ciclo de poligonos.
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Figura4. Particionamento do espaco e visibilidade.
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Figura5. Visibilidade e BSP-trees.

1

4

3

(o]
observador

P Py @
&7
0, 0, O; (on

4

0, O;

1

(o]
observador

04
2



far
near

—_
-_—
p——

-_—
=
p——

observador

Figura6. Ordenagéo e BSP-trees.



Figura7. Subdivisdo recursiva no algoritmo de Warnock.
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Figura 8. Recorte recur




