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O QUE?

Pesquisémos a formacgéao das
primeiras equipes de Design
para a Computacao Grafica da
Rede Globo no Rio de Janeiro

QUANDO?

O'periodo pesquisado foram os
anes de 1980

Quais profissionais
se vira
iniciativa

PORQUE?

E importante estudar esta
questao para entender como se
deu o nascimento desta entao
nova profisséo e seus
desenvolvimentos

RA QUE?

objetivo da pesquisa é o de
revelar o processo de formagao
dos profissionais e identificar
possivels legados existentes

COMO?

A pesquisa desenvolveu-se
baseada no depoimento de
personagens-chave, nos
questionarios e na propria
experiéncia do pesquisador
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ORGANIZAGAO

UTURA DA PESQUISA 11

Capitulo 3

Neste capitulo esta
o desenvolvimento
da pesquisa, com
sub-capitulos
explicandoa
organizagao dos
departamentos e
como se deu a
implementacéo dos
processos, com 0s
fluxos de trabalho
necessarios. E com
a analise dos

lizagao e .
ducao ". -
O processo .
e produgéao

se diferenciou
uso dos
computadores.

v

questiona
enviadc

Capitulo 4

Neste capitulo é
oferecida uma
conclusao, onde é
realizada uma
reflexdo sobre o
tema, sobre os
us legados e
obresa
ecessida(a‘eI se
entender e lg
academicamente

importante trabalh
que foi realizado.

L



QUESTOES ORIENTADORAS

QUESTAO 1

A formagédo em Design
foia mais i
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INTRODUGAO .

* Ajornada do Design com Computacao GCOU NOS anos
1980. *

* Durante os anos 1980, o termo "Comput
primariamente associado a producgao de i

- * Era uWesso caro e complexo, exigia inv

‘f@e Globo no Rio de Janeiro conseguiu.reuni

- necessarios.
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* Para simular moWw

.
necessi'}uwrecorrer a tecnologia da televisao.
D ) S~



”

|NTR03:d«»v A
o

tew f’i crucial para a realizacao deste

» A experién

trabalho. ' '
™ P e -'-—’.. ” / "

« O autor esteve na equipe da Globd' Computacdo Grafica de 1987 a
1989.

-’

o § y '
» Anteriormente, de 1983 a | u na TV Globo em fungdes que
0 colocaram em posigao de acompanhar de perto o desenvolvimento.



CAPITULO 2

* Necessidade de fazer uma ligacao académica
» A televisao inicialmente se baseou muito no cinema para inspiragao.

* Muitos designers que trabalhavam no cinema migraram para a

televisao.

« ATV Tupi enfrentou o desafio de criar elementos graficos para sua

programacgao.

* Desde sua fundagao em 1965, a Rede Globo tem produzido design%g{gr

para sua programagao. =

“HE GOOD,
THE BAD
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* Quatro principais contribuiram para o‘ﬂjcesso. do
invesynen a C omputacao Grafica. PGQ/Boni, Hans, Dias, Marinhbs
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Fluxograma ou Mapa
Mental do trabalho em

Computacao Grafica na
GCG nos anos de 1980
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CONCL

‘)

enhuma especialidade anterior foi mais importante
gue a outra, e sim a capacidade de aprender e
Isturar conhecimentos

CONCLUSAO 1

Nao houve um esforco de treinamento estruturado
e para a formagao das equipes

CONCLUSAO

w0 autodidaEiSmO {e]

aprendizage

ental para a

CONCLUSAO

~»
a colaboracao entre
rofissionais foram atores importanji
a formacao e apre di:am

CONCLUSAO 4

P . N
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CAPITULO 4

.-

rafica no mundo, sem contar a

« E impossivél contar uma histéria d

participacao da Rede Globo.

* O sucesso de empresas como a D ao de obras como Shrek

podem ter sido influenciados por essa

 Culturalmente, o desconhecimento desse pioneirismo € preocupante.

lobo em 2019, o

ecimento sobre o

« Como exemplo, em uma palestra para profissionais da Red
autor descobriu que a maioria dos presentes nao tinha c¢

designer Hans Donner e sua contribuigao.
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CAPITULO4
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+ Ha umalfalta de disponibilidade de informacdes académicas sobre esse
»

tema. =
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CAPITULO
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