Cinema de Animacao 3D

Elementos Basicos

A Matematica
dos Filmes de Animagéo 3D * Roteiro

» Cenarios
Luiz Velho ¢ Personagens
Diego Nehab
Luiz Henrique de Figueiredo * Encenacgao
Laboratério VISGRAF - IMPA + Filmagem

Roteiro Cenarios
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+ Narrativa T = + Modelagem
- Cenas scene 1 - Ambiente
- Sequéncia de Eventos .04 e/ - Objetos

» Ldgica / Teoria dos Jogos ‘ : "4 - v » Geometria / Topologia
- Interagdo entre Agentes / - Formas da Natureza

- Motivagdes e Objetivos - Produtos Manufaturados




Personagens

» Caracterizagéo
- Visual
- Estrutura

> Animacé&o / Teoria de Controle
- Expressées Faciais
- Movimentos Corporais

* Simulagéo
- Linha do Tempo
- Atores

> Fisica Matematica
- Cinematica
- Dinamica

Encenacao

Filmagem

Image

» Cinematografia Camera
- lluminagéo \
- Camera

» Otica / Anélise
- Equagoes Integro-Diferenciais
- Geometria Projetiva
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Para Saber Mais
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https://www.pixar.com/pixar-in-a-box




Faca Voce Mesmo em RV

Ollie make

Veja Também
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