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Motivagao

* Computagdo Visual
— Nova Area
— Instancia de uma Tendéncia
— Relacionada com varias dreas

Mt Ak £ ional

- Quais sao as Metodologias
— Como se insere em um contexto maior

Paradigma dos 4 Universos

Universo Fisico

!

Universo Matematico

!

| Universo de Representagao
_ | J

Universo de Implementagdo

* Niveis de Abstraggo  (Gomes and Velho, 1995)




Exemplo: Numeros
Quantidades Escalares comprimento, drea
Numeros Reais 7 598
Representagdo de Ponto Flutuante 7598 * 10

Padrdo IEEE

mantissa
exponent

Computagao Visual

Modelagem Geométrica

MODELOS

Anilise de Imagens ' Sintese de Imagens

IMAGENS

Processamento de Imagens

Incluindo a Variavel Tempo...

Controle de Movimento
MODELOS /
/ Dindmicos /
Anilise de Movimento . | Animagéo /[
IMAGENS = "
Animadas £t

Processamento de Video

OBS: Objetos dinamicos




da
Computagdo Grafica

para
Novas Midias

(alguns projetos recentes - 2009 / 2012)

Computagao Grafica

® Modelagem de Terreno

® Simulagdo da lluminagao

Modelagem de Terreno

. LU ¢ -
Adrien Bernhardt, Ph.D. (INRIA)

Tragos + Eq. de Poisson Computagao em CPU / GPU




lluminagao Fotorealista

o " - .- e . . . »
Aldo Zang, M.S. (2009) - best dissertation award

Coletor de lluminagao Mapa Dual Imagem Sintética




Midia

® |Imagens Panoramicas
® Coreografia e Danga

e Musica

Projeto N-Pan

® Panoramas Gigapixel e Narrativas
= Colaboragao IMPA [/ ESDI

e Objetivos:
= Avangar a Tecnologia
= Explorar Novas Midias

= Testar Sistemas de Autoria




Sistema de Autoria

® “PanoSuite - A Production Pipeline for P H
Rodolfo Schulz - Digitok (2009)

PanoStitch PancView PanoAuthor

estatual

NARRATIVAS
PANORAMICAS
IMPA.| ESD)

Coreografia

® "Motion Capture Based Framework for Group Dance Creation”
Adriana Schulz, M.S. (2011)

Dance Music ChoreoGraph




EXAMPLE

Musica

® "Rhythm-Controlled Automata Applied to Musical Improvisation”
Sergio Krakowski, Ph.D. (2009)

o emcrach de o

grocessemento de som

Arguitetura do Sisternc




Pandeiro Funk:
Experiments on

Rhythm-Based Interaction

Interactive Media

3 Computer -‘/v Naturzl Interfaces ~ Geometric
MUSIC 1 Modeling
360° Cinema Shape Analysis
.""Animatioﬁ'-" ; I I
& Dance - it B mereinic
g Gngaplxel Panoramas . Geometry
[ and Narmtnres Processing

Virtual Reality \ I // . Rendering '

Mobile Graphics

para saber mais ....

http://www.visgraf.impa.br




Perguntas !

VISGRAF 2| Anos




