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Manual do Sistema Visorama 1.0

1 — Introducéo

O programa Visorama 1.0 tem o objetivo de condruir e visudizar panoramas. No
processo de construgdo o usu&io deve fornecer uma imagem e a aplicagdo constroi um
panorama em multi-resolucdo. No processo de visudizacdo o0 usuaio especifica os
panoramas que desgja visudizar. A firgura 1 mostra o programa em execucao.
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Figura 1: Interface do programa Visorama 1.0
2 — Interface

A interface do programa permite ao usudrio redizar varias operagbes, como abrir
uma imagem, sadvar um panorama, abrir vaios panoramas, configurar oS parametros da
camera de visudizacdo, configurar o Sstema de constru¢do dos panoramas e configurar o
dispositivo de manipulagdo da camera (mouse, teclado ou bindculo). O programa também
permite a0 usuaio visudizar os panoramas em modo “full screen”.



Todas as operagdes fornecidas pelo programa so acessadas a partir do menu. Este
menu et divido em trés segbes, como modtra a figura 2. A primeira se¢éo, denominada
“Filg’, contém todas as operacOes de letura, escrita e destruicdo de imagens e
panoramas. A segunda secéo, denominada “Panorama’, permite ao usu&io configurar os
pardmetros da camera e condruir panoramas com Va&ios nivels de resolucdo e com
compressdo de dados. E findmente na Ultima secdo, denominada “Input Devices',
permite a0 usu&io escolher o tipo do dispostivo pelo qud ira manipular a camera de

visudizacgo.
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Figura 2: Menu do programa.

Nas proximas secOes serd0 mostrados todos 0s passos necessarios para redlizar
cada uma das operagdes fornecidas pelo programa.

3 — Abrir uma lmagem

Paa o usu&io &brir uma imagem que desga converter para o formao de
panorama, o usu&io deve clicar na opgcdo “File’ e clicar na opcdo “Open Image’. Apds
clicar na opcdo “Open Image” uma caixa de didogo gparecerd permitindo a0 usuaio

especificar o local e nome do arquivo. A figura 3 mostra a caixa de did ogo.
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Figura 3: Caixa de didlogo que permite ao usuario escolher uma imagem
panoramica.

O Programa permite que 0 usu&io abra os seguintes tipos de formatos de imagem:
BMP, PCX, TIF, GIF, SGI, RAS, TGA e JPG. O programa SO permite que uma
imagem sga aberta e as suas dimensdes em pixels esiverem em poténcia de 2 ou sga,



se L e A representam os vaores em pixels da largura e da dtura de uma imagem, entéo os
valores de L e A devem obedecer a seguinte equacdo L = 2'e A = 2", onde me n sio
inteiros, podtivos e maiores que zero. A figura 4 modra um exemplo de uma imagem
com as dimensdes que estdo em poténcia de 2.
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Figura 4: Imagem panoramica com dimensdes em poténcia de 2.

ApOs 0 usuaio abrir a imagem, O programa a convertera em um panorama com
gpenas um nivel de resolucdo. A secdo 8 modtra como aumentar 0 nimero de nivels de
resolugdo deste panorama.

4 — Salvar um Panorama

Para sdvar um panorama que foi congtruida a partir de uma imagem panoramica,
0 usu&io deve clicar em “File’ e em seguida clicar na opcéo “Save Panorama’. Apds
clicar nesta opcdo, gparecerd uma caixa de didogo, mostrada na figura 3, que permitira
a0 usudrio especificar o loca e nome do panorama.

O panorama € sadvo em dois arquivos. O primeiro arquivo, com extensso GEO,
amazena a geometria e a topologia do panorama. O segundo arquivo, com extensdo
TEX, a'mazena aimagem panoramica

5 — Carregar um Panorama

Para carregar um panorama 0 usud&rio deve clicar em “File’ e em seguida clicar na
opcdo “Open Panorama’. Apds clicar nesta opcéo, aparecerd uma caixa de didogo,
mogtradanafigura3, que permitird ao usuério especificar o local e nome do panorama.

Para que o panorama sga caregado dois arquivos que compde O panorama
(*. TEX e *.GEO) devem esar no mesmo diretério. Edando no mesmo diretdrio, o
usuario pode chamar qualquer um dos dois arquivos que O programa carregara o
panorama.

O programa permite que O usuaio caregue vaios panoramas e possa fazer
trang ¢ces entre eles.

6 — Destruir Todos os Panoramas

Para dedtruir todos os panoramas 0 usuaio deve clicar em “File’e em seguida
clicar em “Déete All Panorames’.

7 —Configurar os Parametros da Camera



Para configurar os par@metros da camera, como angulos méximos e minimos de
pan, tilt e zoom, o usu&io deve dicar em “Panorama’ e em seguida clicar na opcéo
“Angles..”. ApOs pressionar a opcdo “Angles..”, aparecerd uma caixa de didogo que
permitira a0 usu&io especificar os parmetros da camera. A figura 5 mostra a caixa de
didogo.
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Figura5: Caixa de didlogo que permite ao usuério especificar os parametros da
camera.

8 —Construir o Panorama com mais Niveis de Resolucdo

Para cria um panorama com mais niveis de resolugcdo, 0 usuaio deve clicar em
“Panoramd’ e em seguida clicar “Make Panorama..”. Apls pressonar esta 0pcao
gparecera uma caixa de didogo que permite ao usuario especificar a quantidade de nivels
de resolucdo e um fator de compressao. A figura 6 mostra a caixa de did ogo.
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Figura 6: Caixa de dialogo que permite ao usudrio especificar os parametros
utilizados na constr ucéo do panorama.

9 — Controlar os movimentos da camera a partir do Mouse

Para controlar os novimentos da camera a partir do mouse, 0 usu&io deve clicar
em “Device’ e em seguida clicar aopcdo “Mouse’.

Para movimentar a cAmera 0 usuaio deve pressionar 0 botéo esquerdo do mouse e
mové-lo. Movimentos para cima e para baixo dteram o angulo de tilt e movimentos para
direito e para esquerda ateram o angulo de pan.

Para fazer operagdes de zoom, 0 usu&io deve pressonar o botéo direito do mouse
e mové-lo na direcéo vertica. Para fazer a operacdo Zoom In, 0 usuaio deve movimentar
0 mouse para cima e para fazer a operacéo de Zoom Out 0 usudrio deve mover o mouse
para baixo.

Para fazer as operagBes de transicdo, 0 usuario deve pressonar 0 botdo do meio
do mouse.

10 — Controlar os movimentos da camera a partir do Teclado

Para controlar os movimentos da camera a partir do mouse, 0 usu&io deve clicar

em “Device’ e em seguida clicar a opcéo “Keyboard”. Abaixo sdo mostradas as teclas
parafazer movimentos de camera, operagies de zoom e operagéo de transi¢éo.

1 — Setas para cima e para baixo: ahgulo detilt.

2 — Setas para esquerda e para a direita: ahgulo de pan.
3—Teclalnsert: operacdo de Zoomin.

4 — Tecla Delete: operacdo de ZoomOui.

5 — Tecla Home: operacdo de Transicéo.

11 — Controlar os movimentos da camera a partir do Bindculo.



Para controlar os movimentos da camera a partir do Binoculo, 0 usuaio deve
clicar em “Device’ e em seguida clicar a opgdo “Binoculo’. Apos sdecionar esta 0p¢ao,
0 usu&rio manipulaa camera a partir dos movimentos feitos no bineulo.

12 — Visualizagdo em modo “ FULL SCREEN”

Para visudizar 0 panorama em modo “Full Screen”, como modra a figura 7
abaixo, 0 usu&io deve pressonar a tecla “F2" e para voltar ao modo de visuaizacéo
norma o usu&rio deve pressonar atecla“ F3”.
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Figura 7:Visualizagdo do panorama em modo “ Full Screen”.



